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	ukasz Guzek

� ci� gaj gór� ! - relacja z Kontperformance 6

Polska sztuka performance jest wysoko ceniona w � wiecie. To - jedyna zreszt�  - nasza wspó
czesna
specjalno��  artystyczna � wiatowej klasy. Polski performance to nie tylko � wietna historia. Polski
performance si�  rozwija; pojawiaj�  si�  nowe � ród
a inspiracji, które zmieniaj�  go i dostosowuj�  do
wspó
czesno� ci. Na terenie performance (tek� e) uwidaczniaj�  si�  zmiany jakim podlega otaczaj� ca nas
rzeczywisto�� . Polsk�  specjalno� ci�  staje si�  tak� e organizacja festiwali sztuki performance. I s�  to jedyni
polscy kuratorzy � wiatowej klasy. A impreza performerska to zadanie specyficzne: organizacja
performance jest zawsze, od pocz� tku do ko� ca, bezpo� rednim kontaktem z artyst� . To od tego rodzaju
kontaktu zale� y w tej pracy sukces. Ale przecie�  kurator zawsze jest zaanga� owany (inaczej to nie
kurator) i ma kontakt z artyst� . Otó� , w przypadku ka� dej innej sztuki, kurator pracuj� c z artyst�  nad
realizacj� , ma w perspektywie dzie
o - przedmiot który istninieje nast� pnie niezale� ne od artysty,
kuratora, instytucji, etc. W tym przypadku cel pracy kuratora i artysty jest usytuowany poza nimi, co
wyznacza miejsce spotkania ich interesów i pole mo� liwych konsensusów decyduj� cych o dziele, czyli
warto� ci przedsi� wzi� cia. 

W performance dzie
o to artysta. I nic poza tym. Dlatego zawsze istot�  pracy jest tu bezpo� redni kontakt z
artyst� . Nie ma takiego momentu gdy dzie
o istnieje poza cz
owiekiem, poza relacjami mi� dzyludzkimi. I
to te relacje, od pocz� tku do ko� ca, determinuj�  prac�  nad dzie
em. Decyduj�  te�  o sukcesie b� d�  pora� ce,
i to w wi� kszym nawet stopniu ni�  aspekty techniczne realizacji. Organizator festiwalu performance jest
ju�  z natury rzeczy zaanga� owany w relacje mi� dzyludzkie, co jest tym samym co zaanga� owanie w
sztuk� . To ró� ni zasadniczo prac�  przy organizacji performance i wystawy innej sztuki. Stanowi te�
podstawow�  trudno��  w kontakcie z performerami. Zarazem jest to podstawowa umiej� tno��
organizatotara festiwalu tego rodzaju sztuki. Zrozumienie tej specyfiki jest kluczem do sukcesu. Bez tego
zrozumienia nie b� dzie udanego festiwalu performance. Wymaga to sporo do� wiadcze�  i specyficznego
podej� cia. Znaczy to, � e nie mo� na podej��  do performance jak do pracy nad ka� d�  inn�  sztuk� . Tak� e
dlatego kuratorzy wi� kszych imprez uwzgl� dniajacych performance, a nie maj� cy do� wiadczenia z
performance, nie zawsze udanie potrafi�  doprowadza�  do realizacji prac na � ywo, w
� cza�  je w ca
o��
imprezy. Wtedy taka impreza pokazuje wzajemn�  alienacj�  tych rodzajów sztuki, co jest b
� dem kuratora
a nie cech�  sztuki. 

W
adek Ka� mierczak w swojej relacji z festiwalu w Piotrkowie chwali organizatorów i pisze, � e by
a to
impreza kompletna, czyli by
o na niej wszystko to, co powinno by�  na udanym festiwalu performance.
(relacja na stronie http://hysterics.art.pl) Nie mog
em w tym roku by�  w Piotrkowie, ale zapewne wie on
co mówi bo sam jest performerem i organizatorem. Ale organizacj�  festiwalu performance w Piotrkowie
ekipa Piotra Gajdy i Gordiana Pieca, oraz wielu innych sympatycznych osób, trenowa
a od kilku lat. Maj�
wi� c efekty. By
em natomiast w Lublinie na festiwalu Kontperformance 6, i tak� e mog�  powiedzie� , � e
by
o tam wszystko to, co powinno by�  na udanym festiwalu performance. Tak� e Zbyszek Sobczuk ma
do� wiadczenie, które pozwala mu zrobi�  udany festiwal performance. W tym roku b� dzie w Polsce
jeszcze trzeci festiwal performance, Zamek Wyobra� ni w S
upsku/Ustce w sierpniu. Zrobi go W
adek
Ka� mierczak. 

Na Kontperformance 6, po raz kolejny w tym roku, zapraezentwa
y si�  artystki z Zielonej Góry, Karolina
Wiktor i Aleksandra Kubiak, tym razem w pracach indywidualnych. Karolina Wiktor zrobi
a wersj�
pokazanej ju�  wcze� niej pracy, polegaj� cej na zanurzeniu si�  nago w akwarium i trwania w nim tak d
ugo
jak pozwala
a na to jej kondycja fizyczna i psychiczna. Najwyra� niej, dla artystki s�  w tym dzia
aniu
ci� gle niewyczerpane mo� liwo� ci, skoro mo� e by�  rozwijane. Karolina Wiktor traktuje performance jako
jedn�  z mo� liwo� ci ekspresji siebie, zach
annie poszukiwanych w obr� bie sztuki (i poza ni� ). Z
przyjemno� ci�  obserwuj�  te poszukiwania i czekam co dalej. 
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 Aleksandra Kubiak zrealizowa
a
projekt Tamagochi. Tamagochi to elektroniczna zabawka, gra, polegaj� ca na tym, � e elektroniczne
� yj� tko, kurczaczka, bierze si�  pod opiek�  a ta decyzja ozancza, � e trzeba o nie dba� , � ywi�  je itd., bo
naczej umrze. Aleksandra Kubiak na trzy dni festiwalu sta
a si�  takim � yj� tkiem na utrzymaniu widzów.
Technicznie, artystka by
a zamkni� ta w du� ym pokoju, a prowadz� ce do niego drzwi zosta
y zast� pione
tafl�  przezroczystej pleksi. Ka� dy zawsze móg
 wi� c obserwowa�  Tamagochi, zadawa�  jej pytania, ale
odpowiedzi otrzymywa
 na ekranie monitora, czyli tak jak w zabawce, komunikowa
 si�  z kurczaczkiem
poprzez display. Na starcie akcji nasze Tamagochi by
o w swoim pokoju nagie. I pierwsz�  reakcj�
publiczno� ci by
o dostarczenie jej ubrania. Pierwsza socjologiczna i obyczajowa refleksja jest wi� c taka,
� e w Polsce ludzie mo� e i pozwol�  ci umrze� , ale na pewno nie na golasa. Przez nast� pne dni Tamagochi
by
o od� ywiane g
ównie piwem, s
odyczami i papierosami. Reakcje w spotkaniu z t�  zaskakuj� c�  sytuacj�
odzwierciedlaj�  dialogi prowadzone na ekranie monitora. Ich publikacja b� dzie interesuj� cym materia
em
badawczym. Tamagochi to wed
ug mnie jeden z ciekawszych projektów jaki ostatnio widzia
em. S�  w
nim te�  potencjalne mo� liwo� ci rozwoju w nast� pnych realizacjach, je� eli artystka jeszcze je podejmie. 

Punktem wyj� cia formy performance by
a tu gra elektroniczna. Formu
a gry zosta
a prze
o� ona na akcj�
na � ywo. Zarazem, Tamagochi to co�  co znaj�  miliony na ca
ym � wiecie. Dlatego idea perforamnce by
a
zrozumia
a i komunikowalna od razu dla ka� dego. Na terenie sztuki, w formie performance, zosta

zrealizowany scenariusz który jest jednym z cz� stych koszmarów naszego � wiata - gra komputerowa
zosta
a zrealizowana w rzeczywisto� ci, � wiat wirtualny sta
 si�  realny. Eksperyment na � yciu
elektronicznym zosta
 przekszta
cony w eksperyment na � ywym cz
owieku. � ycie zosta
o poddane
re� ymowi regu
 rz� dz� cych tworami elektronicznymi. Ale tym razem by
a to reakcja kontrolowana, a
ponadto przeprowadzona pod nadzorem autorytetu sztuki, której status uprawomocnia najdziwniejsze
ekscesy. Przy czym, produkt kultury masowej zosta
 u� yty krytycznie, czyli a rebour skierowany przeciw
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� wiatu który go stworzy
. Zastosowanie schematu gry jako matrycy akcji na � ywo prowadzi do powstaynia
nowych znacze� . Do� wiadczenie, prze� ycie sytuacji Tamagochi nale� a
o do traumatycznych, o czym
� wiadczy
y histeryczne wr� cz reakcje artystki po opuszczeniu zamkni� cia. Na pewno performance by

prowokowaniem silnego doznania psycho-fizycznego. Ale w
a� nie to jest istot�  sztuki performance. Akcja
Aleksandry Kubiak by
a wi� c spe
nieniem najg
ebszej istoty tej sztuki, co�  co w takiej doskona
ej i
ekstremalnej postaci nie zdarza si�  w sztuce cz� sto. 

 
Na Kontperformance elektroniczne zabawki jeszcze raz sta
y si�  inspiracj�  do dzia
ania typu performance,
tym razem muzycznego. Gameboyzz po prostu graj�  w popularne gry elektroniczne, ale zarazem graj� c na
tych grach, gdy�  ka� da gra produkuje d� wi� ki, do��  typowe zreszt� . To te elektronicznie brzmienia grupa
komponuje na � ywo w muzyczn�  ca
o�� , któr�  dj miksuje i uzupe
nia swoimi d� wi� kami. D� wi� k jest

� czony z obrazem, powstaje koncert z projekcj� , gdzie muzyka jest generowana z banalnych gier
elektronicznych. 
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Tak� e przestrze�  � wiata elektronicznego pozwoli
a Darkowi Koci� skiemu na prowadzenie swoistej gry
to� samo� ci. Pokaza
 film, b� d�  wideo performance, zmontowany tak, � e powsta
y scenki w których
rozmawia sam ze sob�  o sobie samym (wyra� aj� c si�  przy tym nie najlepiej o Koci� skim). Elektronika
pozwala mu ukry�  si�  (i ukry�  siebie), tu poprzez multiplikacj�  swojej osoby (to� samo� ci), mo� liw�  w
� wiecie elektronicznym. Ale aspektem samego pokazu, mo� e niezamierzonym, by
a dodatkowa
multiplikacja to� samo� ci, gdy�  bohater filmu by
 obecny w� ród widzów, co wprowadza
o kolejne
zawirowanie rzeczywisto� ci. 

Anka P
otnicka zastosowa
a strategi�  performersk�  polegajac�  na oddaniu procesu wykonania w r� ce
innych. Sama by
a nieobecna, przys
a
a tylko ramowy opis akcji. Tytu
: "Kobiety i obrazy". Kobiety by
y
obecne poprzez obraz z rzutnika wideo oraz poprzez teksty. Kobiety by
y tak� e wykonawczyniami
projektu. Odbywa
o si�  to tak: na � rodku ciemnej sali sta
a osoba z rzutnikiem wideo w r� kach, powoli
obracaj� c si�  z nim dooko
a. Druga osoba odbija
a lustrem obraz w ró� nych kierunkach, na
zgromadzonych widzów. Pomi� dzy publiczno� ci�  kr�� y
y w ciemno� ciach dziewczyny czytaj� c zdania
które by
y typowymi, banalnymi kobiecymi tekstami, typu: "Jestem za gruba", którym zawsze kobiety
zanudzaj�  � wiat, a które odzwierciedlaj�  prawdziwe, cho�  kobiece w stylu, dramaty. Pocz� tkowo
wszystko odbywa
o si�  zgodnie ze scenariuszem zaprojektowanym przez artystk� . Ale tu zi� ci
 si�  cud
akcji an � ywo: po jakim�  czasie dziewczynom czytajacym teksty znudzi
o si�  bierne wykonawstwo i
zacz� 
y dodawa�  swoje w
asne, osobiste sentencje, rozgrywa�  sytuacj�  po swojemu. W ko� cu przej� 
y
kontrol�  nad performance. To nie by
 ju�  performance Anny P
otnickiej, ale ich spontaniczna akcja. Nie
wiem czy o to artystce chodzi
o, ale to w
a� nie by
o interesujacym wynikiem tego performance na
odleg
o�� . Komunikacja na odleg
o�� , nie face to face ale poprzez interface, to koncepcja któr�  Anna
P
otnicka konsekwentnie rozwija od jakiego�  czasu. Komunikuje si�  poprzez display, wirtualizuje siebie,
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swoje dzia
ania i relacje z odbiorc� . W "Performance na � yczenie", po klikni� ciu ikony mo� na by
o
obejrze�  wideoperformance artystki. 

Ale wydarzeniem które nada
o festiwalowi Kontperformance
6 jego charakter by
 perforamance Darka Fodczuka. Projekt
"Gra" jest przez niego realizowany ju�  od d
u� szego czasu,
zawsze w oparciu o ten sam ramowy scenariusz. W "Grze"
bierze udzia
 publiczno��  i artysta, na równych zasadach. Od
pocz� tku ka� dy z uczestników musi wybra�  jak��  opcj�
uczestnictwa. Pierwsza decyzja przed jak�  artysta stawia
publiczno��  to: zosta�  albo wyj�� . Na czas akcji drzwi b� d�
zamkni� te. Nast� pnie przestrze�  galerii jest dzielona na
cz���  gdzie toczy si�  gra i gdzie nie ma gry. Udzia
 w jest
dobrowolny. W ka� dej chwili mo� na wycofa�  si�  z
uczestnictwa, czyli przej��  do cz�� ci bez gry. To kolejny
wybór jakiego musi dokona�  widz/uczestnik. Graj� c b� dzie
musia
 podejmowa�  non stop wybory. Sama idea gry jest
prosta: artysta stopniowo, powoli, nawi� zuje coraz bli� szy
kontakt z przyby
�  publiczno� ci� . Stopniowo, powoli
zmienia ich z widzów w uczestników. Ta zmiana statusu
dokonuje si�  niepostrze� enie dla nich samych. Nawi� zanie
kontaktu zaczyna si�  od u� cisku r� ki, ale z czasem kontakt
staje si�  coraz bli� szy, bardziej intymny. Uczestnicy gry s�
brani w ramiona, obejmowani, przytulani, g
askani,
wymieniane s�  u� ciski, potem poca
unki, najpierw delikatne,
potem bardziej nami� tne. Z czasem nast� puje wzajemne
oswojenie i kontakt jest w coraz wi� kszym stopniu odwzajemniany. Nawi� zuje si�  gra pomi� dzy artyst�  a
uczestnikami, ale i w
asna gra 1 na 1 rozgrywana przez ka� dego indywidualnie. W miar�  rozwoju gry
Darek Fodczuk � ci� ga z siebie stopniowo po jakiejch�  cz�� ci swojej garderoby i zarazem zwraca si�  do
innych z pro� b�  o oddanie jakiejch�  cz�� ci w
asnego ubrania, b� d�  innej w
asno� ci. Oddane rzeczy s�
zbierane na kupk� . Akcja, w zale� na� ci od liczby i zaanga� owania uczestników, trwa czasami d
ugo. W
ko� cu artysta jest nagi, nadzy s�  te�  niektórzy uczestnicy gry. Wi� kszo��  zazwyczaj jest ju�  jednak w
cz�� ci bez gry, cho�  niektórzy zdecydowali si�  przerwa�  gr�  pó
nago. Wtedy artysta podejmuje decyzj�  o
sko� czeniu gry. Wszystko wraca do stanu normalno� ci, drzwi do galerii zostaj�  na powrót otwarte. Na
Konteperformance 6 nowym elementem by
o robienie zdj��  polaroidowych tym, którzy grali do ko� ca,
czyli zostali nadzy, oczywi� cie za ich zgod� . Ze zdj��  aran� owana jest wystawa, która po performance jest
do ogladania dla wszystkich. Powstaje chwila na refleksj�  nad tym w czym w
a� nie wzi� 
o si�  udzia
,
tak� e nad w
asnym udzia
em w grze, jego spe
nieniem czy niespe
nieniem, nad wyborami których si�
dokona
o. 



artinfo2 http://www.spam.art.pl/parts/artinfo/old_artinfo/artinfo/artinfo2/artinfo...

6 z 9 2007-07-08 21:27

 
fot.Wojciech Bobrowicz 

"Gra" przy ka� dym wykonaniu zyskuje inny przebieg. Nie tylko ze wzgl� du na efekt ko� cowy, czyli
rozebranie (b� d�  nie) uczestników. Istot�  tego performance jest stymulowanie silnej reakcji emocjonalnej.
Dlatego napi� cie, atmosfera, wyzwolona energia, owo "co� " odczuwalne niemal fizycznie, wisz� ce w
powietrzu, s�  zawsze, w ka� dym miejscu inne. Zawsze jest inaczej. Ale zawsze prze� ycie jest pot�� ne.
Tak� e pocz� tkowe realizacje nie prowadzi
y do rozebrania kogokolwiek z uczestników. Pierwszym który
rozebra
 si�  ca
kowicie w trakcie "Gry" by
 Jan Piekarczyk, w Muzeum Narodowym w Warszawie, w
trakcie imprezy SASI w 2001 roku. Jednak z czasem podejmuje gr�  coraz wiecej osób i coraz wi� cej
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posuwa si�  coraz dalej (a to z kolei powoduje, � e artysta wymy� la dalsze ci� gi gry, tak jak tu
dokumentacja polaroidem). Projekt "Gry" coraz bardziej si�  zag� szcza. Czy stanie si�  tak, � e "Gra" b� dzie
s
awnym performance na który b� dzie si�  przychodzi�  po to by podj��  gr� , zmierzy�  si�  z zadaniem i sob�
samym, czyli po to by zosta�  rozebtranym przez Darka Fodczuka? Teraz zazwyczaj wi� kszo��
publiczno� ci nie wie co j�  czeka w tym punkcie programu imprezy. Gra polega wi� c na prze
amaniu
siebie i spontanicznej reakcji na sytuacj� . Ale gdy ju�  b� dzie wiadaomo w co idziemy gra�  id� c do galerii,
to jak wtedy zostanie ta sytuacja rozegrana przez artyst�  i uczestników? Na podstawie obserwacji
przemian przebiegu "Gry" mo� na snu�  tak� e innego typu wnioski: w naszym transformuj� cym si�  szybko
kraju zmienia si�  kultura i spo
ecze� stwo i mo� e to w
a� nie te przemiany odzwierciedlane s�  w "Grze"? 

"Gra" si�  toczy i jej ostateczny efekt jest nie do przewidzenia. Jednak ka� dorazowo przebieg i w
konsekwencji efekt realizacji zale��  od imprezy, nastroju i nastawienia jakie wywo
uje ona u publiczno� ci
i artystów. A to w
a� nie zale� y od umiej� tno� ci organizatora tworzenia atmosfery festiwalu. Na tym
przyk
adzie wida�  jak jako��  sztuki zale� na jest od jako� ci imprezy. Preformance Darka Fodczuka by

ostatnim punktem programu festiwalu, ale jego odbiór zosta
 przygotowany przez ca
y przebieg imprezy.
Dobra impreza spowodowa
a, � e móg
 on dobrze zaistnie� . Wszyscy byli pozytywnie nakr� ceni,
zainspirowani i wyzwoleni t�  sztuk� , co skumulowa
o si�  w ostatnim mocnym emocjonalnie akcencie
festiwalu. Silne prze� ycie, stres, daje te�  odpowiednio mocne odreagowanie, rozpr�� enie. Dlatego te�  po
imprezie, przy piwie, performance móg
 znale��  kontynuacj� : rzucone przez Darka Fodczuka has
o
"� ci� gaj gór� ", skandowane przez wszystkich, spowodowa
o rzeczywiste � ciaganie góry, które jak
epidemia rozprzestrzenia
o si�  po lokalu wywo
uj� c panik�  obs
ugi, nastepnie poza niego, potem po
ca
ym mie� cie... Ale to ju�  moja wirtualna kontynuacja "Gry". 
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Cezary Bodzianowski wymy� li
 i tworzy konsekwentnie swój niepowtarzalny styl performance (nazwijmy
go minimal performance albo minimal action). Tym razem zauwa� y
, � e w budynku Akademika w którym
mie� ci si�  galeria Kont jest ma
e patio z 
aweczk� , tyle, � e jest ono zaniedbane i nieu� ywane. Postanowi

je rewitalizowa� , zwróci�  na nie uwg�  mieszka� ców budynku. Na pewien czas przeniós
 
aweczk�  z patio
do korytarza budynku, umieszczaj� c j�  tak, � e przegradza
a korytarz, tarasowa
a przej� cie. Aby wej��
b� d�  wyj�� , trzeba by
o wyj��  przez okno do patio i przechodz� c przez patio omin��  blokad�  korytarza. W
tym czasie Cezary Bodzianowski odpoczywa
 na 
aweczce, czasami gaw� dz� c z przysiadaj� cymi si�  do
niego osobami. 

 
Wojtek Kowalczyk pokaza
 swój firmowy zestaw. Tym razem by
o ma
o wyk
adu teorii. Czy� by si�  nie
sprawdzi
a? 

 
Pozdrawiam tak� e P
ytki Group z Poznania.

Kolejne szale� stwo rze� biarskie D� wigaja. 
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Po pomniku Piotra Skargi spadaj� cego z kolumny która wyros
a spod bruku na pl. Marii Magdaleny w
Krakowie, D� wigaj chce teraz by mieszka� cy Tarnowa i okolic poczuli si�  troch�  jak w Rio. Na górze � w.
Marcina w miejscowo� ci Zawada pod Tarnowem ma stan��  80 metrowa figurka Chrystusa. Jest to cz���
centrum Polonijnego. Projekty publikujemy ku przestrodze: jak tak dalej pójdzie to d� wigajopodobne
rzeczy b� d�  w naszym spo
ecze� stwie jedyn�  prawomocn�  sztuk� . 
Zainteresowanym tematem D� wigaja polecamy kontakt z Markiem Zgórniakiem z Instytutu Historii
Sztuki UJ. 

 


